PRZYGOTOWANIE DO GRY
Plansze nalezy roztozyc, karty podzieli¢ na 4 stosy wedtug
kolordw i potozyc hastami do dotu na srodku planszy.

PRZEBIEG GRY:

Gracze dzielg sie na dwuosobowe zespoty, kazdy zespot ma do
dyspozycji jeden pionek. Przed rozpoczeciem gry uczestnicy
zabawy ustalaja czas frwania odgadywania hasta (np. 2 min.).

0 tym, kidry zespct rozpoczyna rozgrywke decyduja rzuty kostka.

Gracz z druzyny z najwieksza suma wyrzuconych oczek
rozpoczyna rozgrywke, przesuwajac pionek po planszy o fyle
pdl ile wskazuje liczba oczek na kostce.

Nastepnie wyciaga karte z hastem ze stosu odpowiadajacemu
kolorowi pola, na ktdrej stanat pionek i stara sie przedstawic
drugiemu graczowi z zespotu wylosowane hasto.

Sposdb wyjasnienia hasta zalezy od koloru karty:

(przy tumaczeniu hasta gracz postuguie sie rysunkiem)

(gracz postuguje sie gestami przy ttumaczeniu hasta)

- kanta niebieska
(gracz moze odpowiadac na pytania ,fak lub nie” zadawane
przez drugiego gracza).

(gracz przedstawia hasto za pomoca stw, lecz nie moze
uzy¢ zadnego wyrazu, kiory wystepuje w hasle).
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Jezeli hasto zostanie odgadniete, karte zatrzymuje druzyna i
(w druzynie) nastepuje zmiana rozgrywajacego.
Jezeli hasto nie zostato rozwiazane, karte nalezy odtozyc na
spdd stosu, a ruch przejmuje nastepna druzyna.

Jezeli pionek zatrzyma sie na polu z :

- zyskates dodatkowy ruch

©)

0 - stracites kolejke

- wracasz na stant

- wybierasz karte z dowolnego stosu

)

Wygrywa ta druzyna, kidra jako pierwsza
okrazy plansze i wrdci na start.

INNY WARIANT GRY:

Nalezy potasowacC wszystkie karty i potozyc na jednym stosie
hastami do dotu. Gre rozpoczyna najmtodszy uczestnik zabawy
losujac karte i przedstawiajac hasto w dowolny sposab,

a reszta uczestnikow zgaduje. Ten kto zgadnie wskazuje kolejna
osobe, kidra bedzie pokazywat hasto.
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